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Application Note—Sending Data(8051发送数据给bd3201) 
 

这篇文档描述了8051发送数据给bd3201的方法。 

 

bd3201 与微处理器接口的基本格式为： 
Attn Sel R/W A7 A6 A5 A4 A3 A2 A1 A0 DN DN-1 DN-2 … D2 D1 D0 Attn Desel 
 
Attn : A 0-1-0 用于信号准备/开始 
Sel / Desel : 0: 被选；1: 不被选 
A7 – A0 : 地址 
R /W : 0: 读；1: 写 
DN – D0 : 数据 
Attn Desel: 只有写模式 
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根据这个接口格式，写一段单片机与 bd3201 通讯的简单的程序。 
 
接口：P1.0 连接 bd3201 的 SDATA 管脚，P1.1 连接 bd3201 的 SCLK 管脚。 
 
程序段落中的 R5,R4,R3,R2 寄存器内放入的是*.obj 文件中的数据，R5 为 32 位数的高

位，R4 为次高位，依此类推。比如 32 位数据为: 7E001BDA,  则 R5 放入 7EH,R4 放入

00H,R3 放入 1BH,R2 放入 DAH，R0 内放入地址。数据应由一个查表程序放入上述寄

存器。因查表方法比较简单，不作详细叙述。 
 
因为在写入数据的时候，地址会自动增加，因此只需要发送一个起始地址即可。 
程序段落中的SendEndFlag和SendFirstAdrs这两个标志位应在查表程序中设置，发送数

据前清0，当发送完第一个地址和数据后，SendFirstAdrs被设置为1，当发送完所有数

据后，SendEndFlag被设置为1。 

 

 

SendEndFlag    BIT  20H.0      ;定义一个发送结束标志位 
SendFirstAdrs BIT 20H.1      ;定义一个发送首地址的标志位             
   
Send40bitsdata:  
               JB  SendFirstAdrs,Send32bitsdata                                                       
               SETB F0           

LCALL SendData_0  
Send32bitsdata: 
               MOV A,R5                                                                
               LCALL SendData_1                                                        
               MOV A,R4                                                                
               LCALL SendData_1                                                        
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               MOV A,R3                                                                
               LCALL SendData_1                                                        
               MOV A,R2                                                                

LCALL SendData_1   
JB     SendEndFlag，SendEndAttN       
RET                   
 

SendEndAttN: 
               SETB C                                                                  

LCALL SendDataStart                                                                                                    
               LJMP Delay_11                   
                                                                        
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;               
SendData_0:                                                             
               CLR C                                                                   
               LCALL SendDataStart                                                     
               MOV C,F0                                                                                                                                                     
               LCALL SendData1bit                                                      

MOV A,R0 ;                   
SendData_1:                                                             
               RLC A                                                                   
               LCALL SendData1bit                                                      
               RLC A                                                                   
               LCALL SendData1bit                                                      
               RLC A                                                                   
               LCALL SendData1bit                                                      
               RLC A                                                                   
               LCALL SendData1bit                                                      
               RLC A                                                                   
               LCALL SendData1bit                                                      
               RLC A                                                                   
               LCALL SendData1bit                                                      
               RLC A                                                                   
               LCALL SendData1bit                                                      
               RLC A                                                                   
               LCALL SendData1bit                                                      
               RLC A                                                                   
               RET                                                                     
                                                                        
 
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;                
SendDataStart:                                                          
               CLR   P1.0           
               SETB P1.0                                                               
               CLR   P1.0                                                                
               MOV  P1.0,C                                                              
               CPL    P1.1                                    
               RET                                                                     
 
;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;               
SendData1bit:                                                           
               MOV  P1.0,C                                                              
               CPL    P1.1                                                                
               RET                                                                     
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;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;               
Delay_11:                                                               
               MOV A,#11H                                                              
               DJNZ ACC,$                                                              
               NOP                                                                     

RET            
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